
夏寤 浪女 캐릭터 컨셉 초안 
“여름에 깨어난 방랑 소녀” 디자인 언어 및 방향성 탐구 

夏寤 浪女, 24.08.02. 

기존 캐릭터 원화 

‘RoamerLee/Earl Ravie’ 캐릭터 원화 by 마루쟝, 21.11.16. 

➢ – “로머리” 브랜드 이미지, 23.05.28. 

➢ – “로머리” 브랜드 이미지, 23.05.28.

➢ – 안녕하세요, 저는 ‘로머리’ 입니다. 

22.08.27.

➢ 

캐릭터 디자인 및 컨셉 개선안 

나츠산메루 란메아

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 



아바타 컨셉 및 세부 디자인 요소 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

페르소나 설명(Persona Description) 

0. 나츠산메루 란메아(夏寤 浪女 - なつさ-める ランめあ) 

 

 

 

 

 

1. RoamerLee(로머리) 

 

 

 

 

 

2. Earl Ravie(얼 라비) 

 

 

 

 

- 

 



3. 이 하온(李 夏酝) 

 

 

 

 

 

4. 이 랑(李 浪) 

 

 

 

 

얼굴 특징(Facial Feature) 

➢ 

➢ 

➢ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ 

 

 

 

 

– 디스코드 DM, 24.08.02



의상 컨셉 (Clothing Concept) 

기본 바탕 의상(Base Feature) 

➢ 

 

➢ 

 

 

➢ 

 

 

➢ 

 

 

 

 

 

➢ 

 

 

 

 

- 

- 

래퍼런스 

1. 스카프 타이: 



2. 상의(Tops): 

3. 하의(Shorts): 

4. 신발(Shoes): 

5. 추가 토글식 의상 

5-1. V넥 후드 티 

5-2. 드레스 셔츠 & 넥타이 

  



페르소나 별 의상 

0. 나츠산메루 란메아 

 

 

 

 

 

1. RoamerLee 

 

 

 

 

 

2. Earl Ravie 

 

 

 

 

3. 하온 

 

 

 

 

4. 이 랑 

 

 

 

 

 



기대 효과 및 예상 팬 층 

예시 

➢ 

 

 

 

➢ 浪 お茶

 

 

결론 

 


